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1. Sign up 2. Earn points for purchases 3. Redeem points for rewards, experiences, discounts & more | 1. Melde dich an 2. Sammle Punkte bei
jedem Kauf 3. Lose die Punkte fiir Belohnungen, Erlebnisse, Rabatte und Ahnliches ein | 1. Inscrivez-vous 2. Gagnez des points lors de vos achats
3. Echangez vos points contre des récompenses, des expériences, des remises et bien plus encore | 1. Iscriviti 2. Guadagna punti con i tuoi acquisti
3. Riscatta punti per premi, esperienze, sconti e altro ancora | 1. Registrate 2. Gana puntos por tus compras 3. Canjea puntos por recompensas,
experiencias, descuentos y mucho mas | 1. Registe-se 2. Ganhe pontos em compras 3. Troque os pontos para prémios, experiéncias, descontos e
muito mais | 1. SR 2. T9¥IEFD S 3. RN IR H. (K08, 305 | 1. Zarejestruj sie 2. Zdobywaj punkty za zakupy 3. Wymieniaj punkty na
rabaty, przygody i inne nagrody | 1. Zaregistrujte se 2. Sbirejte body za nakupy 3. Vyménujte body za odmény, zaZitky, slevy a spoustu dal$iho
| 1. Zaregistrujte sa 2. Ziskavajte body za ndkupy 3. Uplatnite si body a ziskajte odmeny, rézne zazZitky, zlavy a eSte viac | 1. Regisztralj 2. Szerezz
pontokat minden vasérlassal 3. Valtsd be pontjaidat jutalmakra, éiményekre, kedvezményekre és egyebekre | 1. inscrie-te 2. Castigd puncte
pentru achizitii 3. Valorificd puncte pentru recompense, experiente, reduceri si multe altele | 1. Peructpupalite ce 2. Monydasaite TouKW 3a
nokynku 3. M3non3sante TOUKUTE 3a HAarpagu, yCnyru, oTcTbnku 1 T.H. | 1. Registréjies 2. Pelni punktus par pirkumiem 3. Izmanto punktus, lai
sanemtu balvas, izklaides iespéjas, atlaides un daudz ko citu | 1. Registreeru 2. Teeni ostude eest punkte 3. Lunasta punktide eest preemiad,
elamused, allahindlused ja muu | 1. UZsiregistruokite 2. Pelnykite tasky vz pirkinius 3. Panaudokite taskus atlygiui, funkcijoms, nuolaidoms ir ne tik




POUDLARD —
UNE (TRES BREVE) HISTOIRE

Construiteil y a plus d'un millénaire, a une époque ou notre monde moldu n'aimait pas
autant les sorcieres et les sorciers qu'aujourd’hui, I'école de magie et de sorcellerie
de Poudlard est devenue un monument architectural et historique soigneusement
dissimulé. Ses fondateurs, Godric Gryffondor, Rowena Serdaigle, Helga Poufsouffle
et Salazar Serpentard, aspiraient tous a la sagesse et la connaissance. Ayant été
formés a Poudlard, ils avaient pour ambition d'éduquer de nouvelles générations de
jeunes sorciéres et sorciers dans la meilleure école de magie du monde.
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L’ARCHITECTE DE
POUDLARD

Ils avaient demandé au célébre architecte de Poudlard de les aider a construire un
chateau dans les Highlands écossais, composé de quatre maisons représentant
les valeurs des fondateurs. Au fil des siécles, la magie s'est emparée du chateau,
reliant les différents étages, les tours et les salles de classe par des escaliers mobiles,
protégeant les pieces secretes par des sortileges, et faisant apparaitre les fantémes
et portraits vivants d'anciens occupants, directeurs et directrices célébres afin
d'inspirer, de guider et parfois de taquiner les jeunes éleves !







UN NIVEAU DE QETAIL MAXIMAL
DANS UN MODELE MINIATURE

« J'étais architecte avant de rejoindre le groupe LEGO. Il était donc logique pour moi d'aborder
ce modéle comme une véritable étude de cas en matiere d'architecture. J'ai étudié les dessins,
les croquis et une maquette du chateau a I'échelle 1:24 utilisés dans plusieurs films Harry Potter™.
Nous avons ensuite effectué toutes les mesures et reproduit le modéle original a une échelle qui
permettait d'inclure de nombreux détails sans étre « trop grand ». L'ajout du pont et de certaines
parties du décor nous a permis d'inscrire le chateau dans le paysage magnifique qui I'entoure.
Le modéle comporte également des détails magiques inspirés de plusieurs des romans et films,
comme les trois obstacles qui protégent la Pierre philosophale, la Chambre des Secrets, |'arrivée
du carrosse de Beauxbatons™ et du vaisseau de Durmstrang, ainsi que |'atterrissage brutal de
la Ford Anglia des Weasley dans le Saule cogneur. Enfin, vous y trouverez la minifigurine de
I'architecte du chateau de Poudlard. Nul doute qu'aprés avoir construit ce set, vous serez un(e)
véritable architecte de Poudlard, vous aussi ! Profitez de votre séjour dans I'école de magie et de
sorcellerie de Poudlard ! »

Yi-Chien Cheng, Senior Designer LEGO®






VISITE DE VOTRE ECOLE

Le chateau de Poudlard culmine au-dessus des fondations rocheuses qui surplombent le Lac noir.
Vous pouvez visiter la Grande Salle du chateau, la tour principale, la cour, les ponts, la serre et la
tour d'astronomie. Le miroir du Riséd est rangé dans les profondeurs des cachots, mais ne vous
perdez pas dans vos réveries ! Suivez un cours de potions, tentez votre chance avec le Basilic dans
la Chambre des Secrets ou suivez les traces de Harry Potter™, Hermione Granger™ et Ron Weasley™
dans la salle du Filet du diable, la salle des clés ailées et la salle de I'échiquier.

Envolez-vous a bord du carrosse de Beauxbatons, sauvez la Ford Anglia des Weasley qui s'est écrasée
sur le Saule cogneur ou montez a bord du vaisseau de Durmstrang remontant le Lac noir.
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g Le Filet du diable

empéche les intrus

d'atteindre la cachette

secrete de la Pierre

philosophale. Il adore

I'humidité et I'obscurité.

Si vous étes pris(e) au

piege, restez calme et

ouvrez les rideaux pour

laisser entrer le soleil ! g
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g Dans un acte ultime de
provocation, Salazar
Serpentard a construit
La Chambre des Secrets.
Un énorme basilic a été
ensorcelé pour honorer

son « véritable héritier »

et détruire sans pitié tous

les Moldus. g
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Ingénieusement

construite par le

Professeur Flitwick,
la salle des clés

ailées était I'un des

obstacles imaginés

par le personnel de

Poudlard pour protéger

la cachette secréte de la
Pierre philosophale.
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g La salle de I'échiquier
était un autre obstacle
destiné a protéger la
Pierre philosophale. Elle
exigeait de la stratégie,
de la bravoure et des
sacrifices. Ron méritait
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f B remportés pour avoir
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Pour comprendre le
pouvoir du miroir du Riséd,
vous devez lire l'inscription
qui y est gravée de droite
a gauche : « Erised stra

ehru oyt ube cafru oyt

on wohsi ». (Et peut-étre
aussi ajouter ou supprimer
quelques espaces !)
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g De nombreux secrets
du chateau restent
mystérieux pour le monde
des sorciers. Méme
Albus Dumbledore™ n'a
jamais connu tous les détails
relatifs 3 sa construction
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Gryffondor), la sagesse et

représentaient la bravoure
'intelligence (
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Serdaigle),

a loyauté et le dévouement
Poufsouffle) et I'ambition et
a ruse (Serpentard).
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tentés de préparer leurs
propres potions, mais

ils risquent d'étre décgus

(ou pire !) du résultat.
Seuls les sorciers et

les sorciéres peuvent

réaliser des invocations
magiques pour que les
élixirs fonctionnent.
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Rowena Serdaigle qui

a eu l'idée d'appeler le
chateau « Hogwarts »

apres
avoir révé qu'un porc
verrugueux la menait

(en anglais)

au lieu idéal. Le nom

anglais est une inversion

de warthog, qui signifie

littéralement « cochon
qui a des verrues ».

En frangais, le nom est

devenu « Poudlard »,
soit « Pou-du-Lard ».

Cela n'a jamais éte

confirmé.
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L'héritage de Godric
Gryffondor se

perpétue avec le
Choixpeau magique,
qui permet de répartir
équitablement les
éléeves dans les maisons.
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Le 1¢ septembre de
chaque année, les barques
enchantées transportent
les nouveaux éleves de
premiére année. lls quittent
alors le

(€T~ &

Poudlard Express

Pré-au-Lard et

traversent le Lac noir avant

ala gare de

hangar a
Poudlard.

d'atteindre le
bateaux de

J

WSO




278










281







283



récréatives sur

et aux alentours

sont généralement
déconseillées (sauf si
vous étes en bons termes
avec les Strangulots).
Toutefois, ce modele

ne devrait pas poser de
problémes de sécurité
aux sorcieres, aux sorciers
et aux Moldus.

Les activités
le Lac noir
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